=
|
E i
LE lul::k i E\i: Berechiangen  Aigorshmus e '; i .
q %’:ﬂ-&m saren Cachichps mem i & J‘\r'ﬂew.mdlenSpit::dlmm E# ;%‘umw E 3; M wh"" Hllfi%
B ImnerdbEpindren o Alguricheran  inurdisziglioden ooy T.' £ .=
;E EE LT Bearbel E'“Szmﬁ“ﬁlm""dbescw&'ﬁ{sgc terste :‘:E
= |.,gu.-:_:"”"I I cesintormank Fpizkearientiert S =
i 5! gmgmputer Inte:iﬁ;ewnz*" g riff e Heaerend §
[Recheamascrinen Probieme Posrammiersorachen Medhoden °S issenschat - SPIAC
fls83% jM fathematik [l techmerksgmuniation """"’5”""""’ s
1l j 5 '
Lirguistik = 'E'g % _E lahll
Inhalte: * Grundlagen der Programmierung in Java auch GUIs
* Netzwerke und Internet
* Sortieralgorithmen und Effizienz
* Modellierung von Datenbanken und Abfrage mit SQL
* Kryptografie und das Brechen von Verschliisselungen
» optional: Abstrakte Datentypen, Rekursion, Graphen, ...
Chancen: * Erwerbe wichtige Kompetenzen fir Studium und Beruf
» Starke dein logisch-analytisches Denken
* Vertiefe deine Problemldsefahigkeiten
* Lerne eine Programmiersprache
Pflicht: * regelmalige Teilnahme
* eine Klausur in jedem Halbjahr
* praktische Aufgaben
Nachteil: * Informatik ersetzt keine Naturwissenschaft.
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